REGULAMINU
| EDYCJI
MIEDZYCHODZKIEGO GRAND PRIX
W SPORTOWEJ GRZE W KOPA
O PUCHAR KRAINY 100 JEZIOR

I. Termin: od lutego do pazdziernika 2015
| RUNDA

Luty - 13.02 godz. 17:30

Marzec - 13.03. godz. 17:30

Kwiecien - 24.04 godz. 17:30

Maj - 15.05 - godz. 18:00

Czerwiec - 19.06 godz. 18:00

Il RUNDA

Wrzesien — 18.09. godz. 18:00

Pazdziernik — 9.10 i 23.10 godz. 18:00

Il. Miejsce: Kawiarnia Miedzy Stowami, 64-400 Miedzychod Plac
Kosciuszki

lll. Uczestnicy Grand Prix— mitosnicy sportowych rozgrywek w Kopa
bez ograniczenia

IV. Cele Grand Prix:

* Promocja Miasta Miedzychod oraz Powiatu Miedzychodzko — Sierakowskiego
— Krainy 100 Jezior,

* Promocja sportowych gier karcianych w Miedzychodzie, w powiecie
miedzychodzko-sierakowskim oraz w Wielkopolsce.

* Przygotowanie reprezentacji Klubu do udzialu w Mistrzostwach Polski
w sportowej grze w Kopa.

V. Organizator:

* Miedzychodzki Klub Sportowych Gier Karcianych
Umystowych Kontra-Rej
* Kontakt

Marek Pospieszny 608 282 676 marek.pospieszny@wp.pl



VI. Wspoétorganizatorzy:

* Urzad Miasta w Miedzychodzie,
» Starostwo Powiatowe w Miedzychodzie,

VIl. REGULAMIN ROZGRYWEK

1. Uczestnicy

* osoby, ktore po zaakceptowaniu niniejszego regulaminu zgtoszg sie
telefonicznie lub pocztg internetowg na podany wyzej e: mail w terminie do 14
marca 2015 roku lub przynajmniej na 15 minut przed rozpoczeciem
poszczegolnych sesji rozgrywkowych w | i |l rundzie.

» otrzymanie niniejszego regulaminu stanowi zaproszenie do udziatu w
rozgrywkach Grand Prix.

* regulamin mozna powieli¢ i upowszechni¢ wsrod mitosnikdw gry w Kopa.

2. Kolejnosé¢ kart od najstabszej:
o as —trefli pik,
« 10 ias karo,
» walety(bubki) - karo, kier, pik i trefl,
» damy — karo, kier, pik i trefl,
e 10. kier, pik i trefl
* as kier.

3. Zasady gry.

| Miedzychodzkie Grand Prix w sportowej grze w Kopa zorganizowane zostanie
wg nastepujacych zasad.

® W pieciu rundach po 32 rozdania — do kazdej rundy przeprowadzone zostanie
losowanie miejsc przy stolikach.

® Liczba uczestnikdw gry przy stoliku - 4 osoby - rozdajgcy zmienia sie zgodnie
ze wskazowkami zegara. Pierwszy rozdajgcy jest na dobiciu, czyli, jako ostatni
ktadzie karte w pierwszej bitce. Gracz, ktory jest po lewej stronie rozdajgcego,
pyta sie, co kolejni gracze licytujg, przy czym w licytacji obowigzuje kolejnos¢
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (pierwszenstwo ma ten po lewej stronie
pytajacego), licytacja toczy sie nawet kilka razy w koto, az do zakonczenia.
Gry: wesele oraz zollo i zollo-du muszg by¢ zgtoszone w ramach swojego
gtosu w | kolejce licytacji, jednak osoba pytajgca musi to uczyni¢ bez pytania
co gramy!!l!

» Zawodnicy, ktérzy bedg mieli wolny los otrzymajg po 2,5 pkt. i zero punktow
matych.

W jednej sesji jeden zawodnik moze mie¢ tylko raz wolny los.

4. Licytacja(rajcowanie) — do trzech pozioméw: kontra — rej — bok.



Pytajgcy o licytacje ktadzie pierwszy karte na stot, kolejni gracze jesli majg
mozliwos¢ muszg przebi¢ najwyzszg karte, lub doda¢ innego trumfa
posiadacz asa trefl lub pik moze dotozy¢ je do lewej, gdy nie ma na rece
zadnego trumfa. Z tych dwoch kart mozna wyjs¢ gdy sie jest na zejsciu,
przy rozpoczynaniu gry lub po wzigciu lewej.

Bitke bierze ten, kto potozyt najwyzszg karte ze wszystkich czterech graczy
i to on wychodzi do nastepnej bitki.

Potozenie karty nie w kolejnosci do przebiegu danej rozgrywki powoduje
przegrang danej pary lub trojki przeciwnikdéw(przy wersji jeden na trzech
— ciche wesele zolo - du, zolo, ciche wesele) lub grajacego samodzielng
gre wedlug maksymalnej stawki wylicytowanej gry(czyli jak bez bitki)

5. Rodzaje gier:

gra parami czyli — ,starzy” na ,mtodych”. ,Starzy” to posiadacze damy trefl
i pik. Kto gra z kim okaze sie w trakcie lub po grze. Wygrywa ta para ktéra
zdobedzie wiecej oczek(pkt.) w ramach zdobytych lew — bitek. Jesli liczba
oczek jest rowna tzn., ze sg boki(po 52 pkt.) wtedy przy grze bez kontry
przegrywajg ,starzy’. W innych przypadkach przegrywa ta para, ktora
wyzej licytowata. Tzw. wyjscie dla ,starych i mtodych réwne po 26 pkit.

wesele — jest to wersja gry parami, gdy jeden z zawodnikow posiada dwie
stare damy. Zgtoszenie wesela musi sie odby¢é w ramach pierwszej kolejki
licytacji. Weselnik nie okresla koloru waleta. Zasady wygranej i tzw. wyjscia
sg takie same jak w pkt. A. W drugiej kolejce licytacji weselnik moze dac
kontre!!l Jesli wczesniej nie byta zgtoszona.

ciche wesele (cicha) — posiadacz obu starych dam gra sam. Zasady
wygranej sg takie same jak w dwoch poprzednich przypadkach(jesli jest
bok grajacy ciche wesele przegrywa). Grajgcy cichg nie moze licytowac
kontry, ale moze podwyzszac gre rej, bok.
Uwagal!!! Cichego wesela nie mozna gra¢ z Asem kier z 10 trefl, lub 10 pik
i kier na dobiciu oraz Asem kier i 10 trefl w innym potozeniu przy stoliku.

» zollo — gracz, ktéry chce gra¢ mowi zollo, ale musi uzbiera¢ sam 53 pkt., aby
wygrac. W przypadku gdy zawodnik ma trzy karty z géry (najsilniejsze —
obowigzuje rowniez zasada na dobiciu) wyktada je na stét i wygrywa zolo bez
gry. Na gre zollo mozna dac tylko kontre i reja, ale trzeba sie wtedy liczy¢, ze
w przypadku bokoéw sie przegrywa.

» zollo - du — gracz, ktory zalicytuje zollo - du musi zabra¢ wszystkie lewe. Przy
zollo - du obowigzuje zasada tylko ewentualnej kontry. Gdy zawodnik ma
cztery karty z gory (najsilniejsze z uwzglednieniem zasady na dobiciu wyktada
karty na stot i wygrywa zollo-du bez gry.

* Honorowe zollo-du kfadzione - cztery 10 dziesigtki

6. Punkty za poszczegdlne gry w kolejnosci: przegrana, przegrana bez wyjscia,
przegrana bez bitki.

gra bez kontry - z wyjsciem 1 pkt., bez wyjscia 2 pkt., bez bitki 3 pkt.
gra z kontrg — 2 — 4 — 6 pkt.

gra kontra, rej —4 — 8 — 12 pkt.

gra kontra, rej, bok — 8 — 16 — 24 pkt.



Wesele tak jak od poziomu bez kontry czyli od 1 —2 —3 pkt. az do bok czyli
8-16-24 pkt.

ciche wesele/cicha/ - bez kontry 4 pkt. z kontrg 8, z rej 16, z bok 32,
CO oznacza, ze jesli grajgcy cichg wygra otrzymuje odpowiednio nastepujgca
liczbe punktow — +12, +24, +48 pkt. - jesli grajgcy przegra cichg punktowe
plusy zamieniajg sie na minusy), a trojka przegrywajgcych odpowiednio -4,
-8, -16, -32 pkt.; jesli trojka przeciwnikow cichej wygra to otrzymujg
odpowiednio +4,+8,+16, +32 i +64 pkt.

zollo — 5 pkt. z kontrg 10 pkt., z rej. 20 pkt., czyli wygrywajacy zollo dostaje
odpowiednio +15, +30 i +60 pkt., a przegrywajacy -5, -10, i -20 pkt. gdy
grajacy zollo przegra punkty plusowe zamieniajg sie na minusowe
i konsekwentnie przegrywajgcym punkty minusowe zamieniajg sie plusowe.
zollo - du — 10 pkt., tylko z kontrg 20 pkt., czyli wygrywajgcy zollo - du dostaje
odpowiednio +30 i +60 pkt, a przegrywajgcy -10, -20, gdy grajgcy
zollo-du przegra punkty plusowe zamieniajg sie na minusowe i konsekwentnie
przegrywajgcym punkty minusowe zamieniajg sie plusowe.

Honorowe zollo-du —gra rzucana - cztery 10 — wygrana 30 pkt., a partnerzy
po minus 10 pkt.

7. Klasyfikacja - | edycja Grand Prix przeprowadzona zostanie tylko w
klasyfikacji indywidualnej.

dla ustalenia klasyfikacji indywidualnej poszczegolnych zawodnikéw przy
kazdym stoliku prowadzony bedzie zapis (protokot wynikéw kazdej gry
w wersji sumujgcej wyniki wszystkich 32 rozdan) dokonywany przez
zawodnika wybranego przez dang czworke zawodnikow zasiadajgcg przy
stoliku. Po zakonczeniu rundy protokot musi by¢ podpisany przez wszystkich
zawodnikéw danego stolika, w tym przez protokolanta.

o kolejnosci zawodnikdw w koncowej klasyfikacji kazdej rundy ztozonej z 32
rozdan decydowacé bedzie wieksza ilos¢ zdobytych punktéw, ktéra stanowic
bedzie podstawe do ostatecznej klasyfikacji zawodnikow po danej rundzie i
przyznania im tzw. punktow stolikowych 4-3-2-1 pkt. W przypadku rownej
ilosci punktéw suma punktéw jest dzielona na dwdch lub trzech zawodnikow:
np. 112 m-ce 4+3=5:2= po 3,5 pkt. dla obu zawodnikow itd.

o0 zwyciestwie w rozgrywkach memoriatowych zdecyduje liczba punktow
stolikowych, o ktorych mowa powyzej ze wszystkich czterech rund.

w sytuacji gdy zawodnicy bedg mieli takg samg liczbe punktow stolikowych po
wszystkich rundach - o kolejnosci miejsc decydowaé bedzie lepszy bilans
zdobytych matych punktéw ze wszystkich rund(czyli plusy i minusy), nastepnie
wieksza liczba pierwszych, drugich i trzecich miejsc czyli 4 pkt., 3,5 pkt. 3 pkt.,
2,5 pkt. 2 pkt., 1,5 pkt. lub ostatecznie mniejsza liczba czwartych miejsce z 1
pkt.

8. Zagadnienia finansowe

cztonkowie MKSGK i U Kontra, ktérzy majg optacone skfadki na biezgco za
kazdg sesje wptacajg 10 PLN.
dla pozostatych zawodnikéw wpisowe za kazdg sesje wynosi 20 PLN.



9. Nagrody.

Czterech najlepszych zawodnikéw otrzyma puchary i nagrody rzeczowe.
Nagrody rzeczowe otrzymajg réwniez zawodnicy od IV do X miejsca. Wartos¢
nagrod uzalezniona bedzie od hojnosci darczyncéw i sponsoréw.

Nad przebiegiem rozgrywek Grand Prix czuwaé bedzie sedzia
powotany kazdorazowo przez zarzgd MKSGK | U Kontra-Re,;.
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